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Editorial

Estimado Lector:

Después de dos meses de receso ya se encuentra ante
usted un nuevo numero de la Revista de SWL de la
Universidad de las Ciencias Informéaticas (UXi). Esta vez
estrenamos una nueva seccidn llamada Eventos que
estd dedicada a promocionar eventos relacionados con
la comunidad de SWL de nuestra Universidad y otros de
caracter nacional, en esta ocasién con la convocatoria
al | Taller de Tecnologias Soberanas. Retomamos la
seccién Entrevista éX?.

También encontrard las secciones habituales de
nuestra revista en la cual le informaremos sobre el
acontecer de nuestra comunidad y logros obtenidos.

Hemos dedicado especial atencién al 1ler Aniversario de
las Comunidades de Desarrollo UCI a desarrollarse el
préximo 16 de Octubre, en el cual nuestras
comunidades cumplen ya con su primer ano de
existencia y con motivo de esta importante fecha el
Grupo Rector de las Comunidades de Desarrollo y todas
las Comunidades en general queremos invitarlos a
participar en las actividades que se realizaran.

Grupo Editorial

Se otorga permiso para copiar, distribuir y/o modificar este

documento bajo los términos de la Licencia de

< Documentacion Libre de GNU v1.2 o cualquier otra version
posterior publicada por la FSF; sin Secciones Invariantes,
Textos de Cubierta Delantera ni Trasera. Puede consultar
una copia de la licencia en:
http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html
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PHPS vs PHP4

Rolando Herrera Martinez
Coordinador General de las
Comunidades de Desarrollo
ucl

rherrera@estudianres.uci.cu

Después de un tiempo de interaccién con este
magnifico lenguaje de programacién que es PHP,
me he dado a la tarea de realizar un articulo sobre
PHP5 vs PHP4, aclaro desde un inicio que no soy
experto de PHP4, pero espero mostrarles algunas
cosas que nos hacen pensar: “éEs PHP4 la mejor
eleccion para desarrollar aplicaciones Web?".

Es importante decir a los lectores que se inician en
este lenguaje, o que sélo estan leyendo por pura
casualidad e interés, que PHP surge como un
lenguaje personal del desarrollador Rasmus Lerdorf
para hacer sus paginas Web mas faciles de crear.
PHP era un lenguaje de script con mucha rapidez,
pero insuficiente, sin embargo, en muy poco
tiempo cientos de personas empezaron a utilizarlo
y a pedir mas del mismo.

A todo lo anterior se sumé que el gran maestro
Andi Gutmans comenzé el desarrollo continuo del
mismo, haciendo que miles de desarrolladores
aportaran ideas e incrementando la llamada
“Comunidad de Desarrollo de PHP”, que con el
objetivo de llevar adelante un lenguaje que libre,
facil, rdpido y del interés de todos, logré que fuera
siendo muy utilizado por una gran mayoria de
internautas, influyendo en que se empezara a
tomar en serio.

De esta manera se incrementaron las
potencialidades de dicho lenguaje al contar con
desarrolladores que en trabajos continuos
aportaran cualidades y lo fuesen haciendo mas
grande, llegando a ocupar un lugar entre los
lenguajes con mas experiencias como Perl, JSP, C#,
ASP y ASP.NET.

Después de tanto esfuerzo y trabajo se hace una
versién llamada PHP3, a continuacién para
contrarrestar las insuficiencias y los pocos
privilegios otorgados para su facil manipulacién
surge una versién superior, PHP4. En esta ultima
incorporan algo de la ya conocida programacion
orientada a objetos (POO), aunque de manera muy
abstracta; algo de trabajo con XML, webservices y
seguridad. Pero les pregunto éera esto suficiente?

Tiempo después, la demanda de mas
caracteristicas orientadas a objetos  fue
incrementando brutalmente y Andi tuvo la idea de
reescribir la parte de lo orientado a objetos en la
ingenieria de Zend (Compafia que se dedica al
desarrollo estable de PHP y herramientas

informéticas para el mismo).

A lo que se le fueron adicionando, eliminando y
cambiando caracteristicas segln fue
confeccionando PHP5. Por ejemplo, se cambié el
uso de la herencia multiple (propio de C++) por las
interfaces. Se reescribieron las funcionalidades con
XML y se le dio soporte a la libreria SOAP y MySQLi.

éQué tenia esto de nuevo?

A continuacién expongo las caracteristicas
esenciales que trajo consigo esta nueva versién:

En el caso de la POO se insertan los
modificadores de acceso para métodos vy
atributos, comun en los lenguajes de
programaciébn mas avanzados, estos son:
private, public y protected.

Por ejemplo:

PHP4

class Datos{
var $nombre = 'Linur'; //asi se declara
// una variable
function GetNombre() {
return $this->nombre

}

PHP5

Surgen las llamadas funciones magicas (a partir de
PHP5.2), que como en otros lenguajes tales como
C# facilitan el trabajo al desarrollador solo que este
mucho mas, producto de que en C# se hace para
cada atributo, sin embargo aqui en PHP5 es para
todos los atributos o propiedades, que cémodo

class Datos{

éverdad?
private $nombre = 'Linur’;

//asi es como se declara un atributo

public function _ get(S$var) {
//funcién magica que sustituye al
// get clasico

return S$this->$var;

}

Los constructores fue otra polémica elaborando un
sistema de constructores no semejante a los
cldsicos conocidos, aunque se mantiene la
compatibilidad con el método tradicional para los
viejos desarrolladores. Por ejemplo en:

UXI - Revista de Software Libre de la UCI |||
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PHP4

class Datos{

var $nombre = 'Linur’';

function Datos( $nombrea ) {
//declaracién de constructor
// clasico
return $this->nombre = $nombrea;

PHP5 vs PHP4

Declarar métodos y atributos estaticos.
Declarar clases y métodos abstractos.
Definir una funcién _ autoload para cargar
otros archivos o paginas.

Perfeccionar el manejo de errores.

Por otra parte,

} a Las antiguas funcionalidades que
} presentaba PHP4 para el soporte de XML fue
usando una variedad de librerias XML, pero
ya con PHP5 se volvié implementar usando
PHP5 w librerias mas potentes y mds estandares,
como libxml2 (potente libreria del proyecto
class Datos{ GNOME). Probablemente este haya sido uno
private $nombre = Linur; de los mayores logros hasta la actualidad
, . de PHP. Ademas, se creé el SimpleXML que
SO IR | R (es) J hace del trabajo de XML algo demasiado
//funcién magica para declarar .
// constructores sencillo.
return $this->nombre = $var; . , ,
} @ La libreria SOAP en PHP4 se logré con una
} implementacién en PEARs, pero ya fue
incluida como una implementacién nativa de
PHP, desarrollada en C.
Se elimind la herencia multiple apostandole
a las interfaces, las cuales brindan un mayor #@ Se reescribié la extensién para MySQLi
servicio y comodidad. Las mismas consisten permitiendo una mayor configuracién en la
en agrupar en una funcién un conjunto de interfaz OO, dandole una mayor ventaja
funciones que son implementadas en otras sobre el antiguo MySQL 4.1 y anteriores.
clases, las que se unen con un mismo
objetivo, dandole al desarrollador wuna #@ Se aumentd las ventajas sobre la extensién

programacién mas organizada y de mejor

SQlLite.

entendimiento y legibilidad a la hora de
desarrollar aplicaciones, lo cual admite que d
una clase implemente todas las interfaces

que quiera. Por ejemplo:

Se incluyé soporte para la libreria Tidy,
poderosa para parsear entre otras muchas
cosas en documentos HTML.

PHP4 a

Imposible
interfaces MostrarNombres () {

// se utiliza la palabra reservada

No se incluye en el paquete de PHP5 la
extensién para Perl, pero se puede adjuntar
permitiendo la llamada a scripts, usar
objetos de Perl y otras funcionalidades
nativas desde dentro de PHP.

PHP5

. #@ Se realizdé un nuevo administrador de

// intefaces . lib | bl d
function Nombres(); memorias que libera los bloques e
} memorias con mucha mas rapidez vy

eficiencia. Factor esencial.

class Personas implements MostrarNombres {
// se utiliza la palabra reservada 4
// implements
private $nombre;

Se eliminé el soporte para Windows 95 (ojala
fuera para todos), producto de que Microsoft
dejé de dar soporte en el 2002 y se decide
eliminar el soporte al mismo, aunque cabe
decir que PHP esta orientado al Software
Libre.

public function Nombres($var) {
while($var == 'nombre')
echo $this->nombre;

} Después de una breve explicacién de las nuevas
caracteristicas en PHP5, deberiamos analizar
entonces que con las multiples ventajas que trae
consigo no debemos despreciarlo, sabiendo que
mientras mas sencillo de entender y potente sea un
lenguaje mejor serd su aceptacién por los
programadores del mundo.

}
Ademas, permite:
Definir métodos y clases finales.

Clonar objetos explicitamente.
Declarar clases constantes.
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Esto lleva a lo siguiente y fundamental en
este articulo, muchos plantean que aun no
migran sus aplicaciones hacia PHP5 porque:

== “no es estable”; a lo que respondo: “es
estable desde su versién 5.1.6, actualmente
en la versién 5.2.2 (momento en que creo
este articulo)”

= “no es seguro, ya que le fueron
encontrados varios huecos ”; a lo que
respondo: “a PHP4 le fueron encontrado
grandes huecos y brechas de seguridad a lo
que hubo que hacer una versién llamada
4.4.7 e invocar que se migraran los
servidores porque podian ocurrir atagues
violentos, por lo que todo lenguaje vy
versiones de los mismos presenta huecos y
errores que se van solucionando y mas
cuando existe una mega comunidad y un
proyecto llamado PHP Security dedicado a
encontrar vulnerabilidades y parchearlas en
un maximo de una semana.”

¢ Pc Cuadernos

W pe-cuadernos.com técnicos

Sitios web dinamicos
r
=

conza

8414080057761

El libro PHP 5 Power Programming
(720 pags.) cuyo co-autor es nada
menos que Andi Gutmans (uno de
los creadores del Zend Engine y
esta

disenadores
disponible

de PHP5),
gratuitamente

formato .PDF bajo la licencia OPL.

PHP5 vs PHP4

< “Es muy joven aun”; y digo de nuevo: “ya
lleva 2 aflos de evolucién, sin embargo
aceptamos las nuevas versiones de los
frameworks de C#, las nuevas Maquinas
Virtuales de Java y todos muchos mas joven
gue esta versiéon de PHP, ipor qué?, porque

PHP es libre, que va compaferos, lo
desarrollan y aportan los propios
desarrolladores de la Microsoft, Sun

Microsystem, Oracle, entre muchos otros, sin
contar a la compafia que le da soporte que
es la Zend”

Y un punto final para esto seria: équé vamos
hacer ahora que se le dejara de dar soporte a
PHP4?

iSerd que estamos esperando la versién 6? Esto
seria para reir, porque {serdn capaces de
adaptarse a la nueva version? En otro articulo
veremos como viene esta versién y todo lo que
promete, por ahora solo decirles que la mejor
alternativa y opcién es “andar de la mano con el
mundo, en su constante progreso” o “vivir de
engafos toda la vida y morir creyendo que estamos
bien”.

PHP5, uno de los lenguajes de programacién mas
populares y mas extendidos de Internet: es flexible,
es potente, y es de cddigo abierto.

www.pc-cuadernos.com/newsite/booklet.php?id=68

en

http://www.phptr.com/content/images/013147149X/downloads/013147149X _book.pdf
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Opium, un nuevo gestor de Paquetes para
GNU/Linux

Nacido en el seno de Linspire, intenta corregir
algunos de los problemas que sus desarrolladores
han encontrado en el sistema de Debian, apt-get.
El equipo de desarrollo de Opium afirma haber
hecho una prueba de rendimiento comparativo con
el apt-get de Debian con un total de 600 descargas
de paquetes y, en promedio, Opium ha obtenido un
mejor rendimiento.

Opium fue presentado en la pasada ICSE’'07, la
Conferencia Internacional de Ingenieria del
Software, y nacié como una iniciativa en el marco
de Linspire para extender su sistema de instalacién
de software CNR a otras distribuciones.

Un buen momento para GNU/Linux

Una gran cantidad de noticias estan estremeciendo
el mundo del software, ya que en estos dias
GNU/Linux se ha puesto mas de moda. Uno de los
mas notables anuncios es que Intel y Red Hat han
lanzado un programa conjunto que supondra la
distribucién por parte de Intel de GNU/Linux en su
distribucién Red Hat que capaz de soportar PC de
escritorio basados en la tecnologia Intel vPro.

La colaboraciéon entre ambas compafias llevara la
potencia de la virtualizacién asistida por hardware
a los PC de escritorio empresariales, segun
portavoces de Red Hat. Entre los beneficios para el
cliente, la compafiia destaca la reduccién de costos
de gestién, la mejora de la eficiencia operacional y
la disminucién del nivel de exposicién a amenazas
de seguridad.

Graves vulnerabilidades en OpenOffice.org y
Microsoft Office

Se han descubierto recientemente sendas
vulnerabilidades para los dos sistemas ofimaticos
mas utilizados por el mundo occidental: Microsoft
Office y OpenOffice.org. Ambos problemas parecen
permitir ejecucién de cédigo y por ello, se vuelven
especialmente graves.

Los pilares de KDE 4: Decibel

El equipo de desarrollo estd trabajando duro en la
plataforma KDE 4. Incluird nuevas tecnologias
apasionantes que mejorardn enormemente la
funcionalidad de KDE. Una de estas tecnologias es
Decibel.

Noticias

Windows Vista vs Linux Ubuntu 7.04

Se ha iniciado una competencia por los Sistemas
Operativos desde hace un tiempo, con claras
muestras de tecnologias innovadoras y otras no tan
innovadoras, entre los participantes encontramos
al Windows Vista de Microsoft, al Ubuntu de
Canonical, al SuSe Linux de Novell y al 0S-X
Leopard de Apple, como todos estos Sistemas
incluyen caracteristicas interesantes y novedosas,
mas alla de sus problemas.

Nueva "arma" de KDE en Windows: KOffice

Z.V

KOffice 2.0 se prepara para salir la primera mitad
del 2008. Serd multiplataforma igual que muchas
otras aplicaciones KDE. En wuna entrevista a
Computerworld Sebastian Kugler, portavoz del
proyecto KDE, habla de las ventajas de KOffice
comparado con sus otros competidores. Con MS
Office la ventaja no técnica es obvia, el ser libre y
gratuito. En cuanto a las ventajas sobre
OpenOffice, Kugler dice que para empezar es
mucho mas ligero, ademds el cbédigo del
OpenOffice es mucho més complejo vy
sobrecargado, aunque tiene mucha menos
funcionalidad que el OpenOffice, cada vez se le
acerca mas, y robando mucho menos tiempo a sus
desarrolladores.

El 'Shipit' de Ubuntu 7.10 ya esta habilitado

Ya estd disponible el servicio Shipit de Ubuntu. A
través de este servicio se pueden obtener de forma
gratuita los CDs de la dltima versién (7.10,
codename "Gutsy Gibbon") de este sistema
operativo.

Beta 1 de MonoDevelop

Este mes se acaba de anunciar la disponibilidad de
la Beta 1 de MonoDevelop, el entorno integrado de
desarrollo (IDE) para Mono/.NET basado en
SharpDevelop. Entre las novedades mas
importantes se incluyen algunas aportaciones
realizadas mediante el Google Summer of Code.
Una de ellas es el soporte de C/C++, que permite
la compilacién de programas con gcc/g++. La otra
€S una nueva herramienta para consultar base de
datos.

Tomado de:

http://softwarelibre.uci.cu ‘/('
http://barrapunto.com
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“Una via para la
ensenanza de GNU/Linux

en los Jéovenes Club”

cande02034@Iltu.jovenclub.cu
DrC. Hernan Feria Avila
Profesor Titular
hernan@Iltu.rimed.cu

Lic. Alberto Méndez Pérez
mdz@villazul.ltu.sld.cu

"PROPUESTA DE PROGRAMAS PARA LA
ORGANIZACION CURRICULAR DE LA
ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL SISTEMA
OPERATIVO GNU/LINUX EN LOS JOVENES CLUB
DE COMPUTACION Y ELECTRONICA"

Con el desarrollo y el uso masivo de las TICs en
Cuba ha comenzado una nueva etapa en la
educacion; en ella la computacidn se constituye en
uno de sus recursos tecnoldgicos de mayor
trascendencia. En este sentido los Jévenes Club de
Computacién y Electrénica desempefian un papel
esencial, ya que por sus instalaciones pueden y
deben pasar todos los estratos de la poblacién.

Este movimiento cuenta con una vasta red de
instituciones a todo lo largo y ancho de nuestro
pais, que tiene como misién “Proporcionar una
cultura informatica a la comunidad con prioridad
hacia nifios y jévenes, jugando un papel activo,
creativo y de formacién de valores en el proceso de
informatizacién de la sociedad cubana”.

El curso de mayor demanda, entre los que se
ofertan en los Jévenes Club, es el de Operador de
Microcomputadora, que inicia a los estudiantes en
el Sistema Operativo Microsoft Windows. Sin
embargo, en estos momentos es una necesidad y
politica de nuestro estado “... la migracién
progresiva de las computadoras instaladas en los
organismos de la Administracién Central del Estado
hacia el software libre, sobre la base del sistema
operativo Linux, eliminando asi la presencia casi
exclusiva del Windows en las maéquinas”. Se
requiere aclarar, en relaciéon con esta cita, que el
nombre correcto es GNU/Linux, ya que Linux se
refiere, en lo fundamental, al Kernel o ndcleo del
sistema.

ZPor qué migrar hacia el software libre?

Entre los Software, los mas importantes son los
relacionados con los sistemas operativos. De ellos,
durante afios se ha venido ensefiando solo uno: el
Microsoft Windows, que es el que hoy dia, en
nuestro pais y otras partes del mundo, estd
instalado en la inmensa mayoria de las

computadoras personales. Sin embargo, es un
Sistema Operativo que es del tipo Software
propietario , es decir, que para usarlo
debemos

UXI - Revista de Software Libre de la UCI

Msc. José Candelario Balmaseda

Migracion

comprarlo y regirnos por la licencia copyright que
ampara este tipo de programa.

Segun las consultas bibliograficas realizadas por el
autor, el movimiento de software libre presenta
aspectos positivos tales como, el no ser
monopdlico; el oponerse a las patentes; el
cuestionar la propiedad privada del conocimiento;
el no tener un centro rector o pais hegeménico; el
basarse en un método de trabajo cooperativo; y lo
mas importante, trascender el modo de produccién
en el que fue engendrado, cuya contradiccién
principal se daba entre la produccién social y la
apropiacién privada de sus resultados. En él, tanto
la produccién como la apropiacién del software es
social.

Las bondades antes descritas, para nuestro
bloqueado pais, son esenciales. Continuamente se
nos niegan patentes y tecnologias, e incluso
publicaciones, participacion en congresos y ventas
de productos soportados en tecnologia Microsoft
Windows. A diferencia de esta férrea posicién, Cuba
es paladin de la educacién y transmisién gratuita
de conocimientos. Afortunadamente existe una
opcién: usar un software del tipo libre, que
podamos adaptarlo a cualquier necesidad vy
distribuirlo por todo el pais sin ningun problema
legal.

Segln Roger Pefa, en una entrevista concedida a
La ventana, Portal Informativo de La Casa de las
Américas en el articulo Entrevistas: Enviado el
viernes, 7 de Mayo del 2004 “... La mayoria de la
gente cree que Windows es mas facil de usar que
Linux, que este es solo para entendidos, pero no es
exactamente asi. Lo que sucede es que existe muy
poco conocimiento de Linux y por tanto falta
personal humano que entrene a quienes quieren
adentrarse en este mundo.

Esto se aprecia en los diferentes niveles de
ensefianza de nuestro pais, por cuanto, como
barreras subjetivas se subutiliza en los pocos
centros que lo tienen instalado actualmente y se
subestima por la mayoria de profesionales gue se
inician en su conocimiento.
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[ ] “Una via para la ensenanza de
GNU/Linux en los Jovenes Club”

En GNU/Linux hay una potencialidad que debe ser
explorada y explotada. Como sistema operativo es
totalmente funcional y la distribucién del mismo,
que se usa en tres de los cinco Jévenes Club de
Computaciéon y Electrénica del municipio Puerto
Padre, la Tinux, basaba en una resmasterizacién de
OpenSuSE, es compatible con las aplicaciones del
Microsoft Office.

La tesis en opcién al Titulo Académico de Master en
Nuevas Tecnologias para la Educaciéon “PROPUESTA
DE PROGRAMAS PARA LA ORGANIZACION
CURRICULAR DE LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL
SISTEMA OPERATIVO GNU/LINUX EN LOS JOVENES
CLUB DE COMPUTACION Y ELECTRONICA” sugiere
una via para la generalizaciéon de la ensefianza de
este sistema operativo.

Primeramente se partié de hacer una nueva distro
(remasterizacién) que fuera amigable para el
usuario, el Licenciado Alberto Méndez Pérez, quien
es el padre, nos aclara que partié de la necesidad
de una distribucién facil para su uso. Adaptable
para la migracién de Windows a Linux. Amigable al
usuario. Que incluya los paquetes basicos de
Oficina. Pocos CD de instalacién para su
generalizacién.

ZPor qué OpenSuSE?

Relne todas las condiciones anteriormente
mencionadas. Se basa en Software libre, no
comercial. Su centro de administracién, Yast, hace
mas facil su instalacién y administracién del
sistema. Caracteristica que lo diferencia de las
demés distribuciones y lo hace menos hostil al
administrador del sistema y al usuario en si.

Esa propuesta consta de tres programas, uno de
operador de microcomputadora sobre GNU/Linux,
otro de usuario avanzado de Célculo, el tabulador
electrénico u hoja de calculo, similar y que no le
cede en nada, al Microsoft Excel y un programa
para iniciar al estudiante en la programacion en
C++.

Migracion

¢Por qué estos tres programas?

Pensemos que mafana despertdramos con la
noticia de que no podemos usar Microsoft Windows,
¢COmo preparar en breve tiempo a los usuarios que
se inicien en GNU/Linux? Un curso de operador de
microcomputadora desde cero, para personas que
nunca han oido hablar de informética es necesario,
en el se incluyen elementos de sistema operativo,
de ofimética, (procesador de texto, hojas de
cdlculo, presentaciones y base de datos) correo
electrénico y redes.

El curso para usuarios avanzados de hoja de
cdlculo es fundamental, hasta que se construyan
sobre software libre los principales ERP (Enterprise
Resource Planning o Planificacién de Recursos
Empresariales) las empresas deben resolver
inmediatamente numerosos problemas que pueden
solucionarse de esta forma.

La inmensa mayoria del cédigo fuente que
acompafa al software libre es hecha en C++, de
ahi que un curso que inicie a los estudiantes en
este lenguaje de programacién seria vital para su
comprensién y desarrollo.

Estos cursos estdn confeccionados basandose en
64 horas «clases, con 32 encuentros (dos
semanales) de dos horas de duracién. Se
comenzaron a aplicar, el de operador de
microcomputadoras, en octubre del 2005 y hasta la
fecha (contando el que se estd desarrollando
actualmente) se han hecho cuatro, el de célculo se
aplicé de octubre del 2006 a enero del 2007 y el de
programaciéon den C++ se aplicado dos veces, de
octubre del 2006 a enero del 2007 y de marzo a
Junio del presente afio.

La aceptaciéon por parte de los estudiantes ha sido
muy buena y ha existido un buen aprovechamiento
de las clases impartidas.

Creemos firmemente que debemos estudiar cada
dia mas para demostrarles a los incrédulos que
existe otra filosofia que debemos aplicar, debemos
buscar cada dia nuevos caminos para demostrarle
a los fandticos del Microsoft Windows, esos que no
piensan, esos que no tienen paz, esos que repiten
frases de otros que Un mundo mejor es posible.

Como bien dijera el venezolano José Luis Regalado.
"Donde hay ignorancia hay fanatismo,
donde hay fanatismo no hay tolerancia,
donde no hay tolerancia no hay paz"

Conozcamos a GNU/Linux en particular y al
Software Libre en general para eliminar Ila
ignorancia, para dejar se ser fandtico y alcanzar la
paz.
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Eiger Mora Moredo
emora@estudiantes.uci.cu

Construyendo una Terminal

Por muchos es conocida la importancia que para
los sistemas GNU/Linux tienen los terminales o
consolas, que en no pocos casos le han merecido
injustamente el calificativo a que conlleva la
consabida frase “... son Sistemas de Palo”. Lo cierto
es que sin quitarle méritos contra, la consola es un

s Opciones del compilador y enlazador J
1 Rutas «include» Rutas de biblictecas Bibliotecas Definiciones Advertencias Opciones |*

Optimizacion

@ Sin optimizacion
Bajo nivel de optimizacion (dependiente de la maquina)

*1 Optimizacién a nivel medio (sin compensacién espacio-velocidad)
Optimizacién de alto nivel (funciones «inline» cuando sea posible)

Depuracién y perfilada
[/] Activar depuracién
Activar perfilado

Opciones adicionales
Flags del compilador (CFLAGS): " pkg-config --cflags gtkmm-2.4 libglademm-2.4" -lvte
Flags del enlazador (LDFLAGS): " pkg-config --libs gtkmm-2.4 libglademm-2.4" -lvte

Bibliotecas adicionales (LDADD): ||

arma fundamental para todo el que quiera conocer | @Ayuda | [ x cerrar |

a fondo el terreno que pisa, para todo el que quiera
en verdad conquistar su Sistema.

Una duda recurrente para los que hoy visitan los
foros de nuestro Portal de Software Libre, en esta
edicién les presento cémo construir un terminal
utilizando C, Gtk y la libreria VTE (Virtual Terminal
Emulator) con la cual se puede construir un widget
“terminal” para Gtk; el IDE usado es Anjuta;
Sistema Operativo, Debian Gnu/Linux 4.0.

Instalando librerias

Antes de comenzar, revisemos si tenemos
instaladas las librerias necesarias:

libgtkmm-2.4-dev
libglademm-2.4-dev
libvte-dev
libgtkmm-2.4-doc
libglademm-2.4-doc
libvte-doc

Nota: Se incluyen los paquetes de
documentaciéon para tener la referencia de la
libreria, se recomienda instalar el Devhelp.

Creando el Proyecto

Primeramente creamos un proyecto “Genérico
de consola” para C en nuestro IDE,
seguidamente configuramos las opciones de
compilacién, para esto nos dirigimos a la Barra
de Menu y escogemos: Opciones -> Opciones
del Compilador y Enlazador. En la pestana
Opciones definimos las CFLAGS y LDFLAGS como
muestra la siguiente imagen.

Produciendo Cédigo

Luego de los primeros pasos, todo esta listo para
comenzar con el cédigo, siendo asi vamos sobre el
archivo main.c

=
=
o]

//incluyendo librerias E

#include <gtk/gtk.h>
#include <vte/vte.h>

int main(int argc, char* argv|[])
{
// GtkWidget es el tipo de dato usado
// para los widgets
GtkWidget* window;
GtkWidget* terminal;

/* En cualquier aplicacién hay que
* realizar la siguiente llamada. Los
* argumentos son tomados de la linea
* de comandos devueltos a la
* aplicacién. */

gtk_init (&argc, &argv) ;

// construyendo la ventana principal
window=gtk_window_new (
GTK_WINDOW_TOPLEVEL
)i

// Poniéndole titulo a la ventana
// principal
gtk_window_set_title (GTK_WINDOW
(window) ,
"Terminal") ;

// Dandole la dimensidén inicial a la
// ventana principal (800x600)
gtk_widget_set_size_request (GTK_WIDGET
(window)

4
’ )i

//Construyendo el componente Terminal
terminal= (GtkWidget*)
vte_terminal_new () ;

Revista de Software Libre de la UCI |'?|
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Programacion

| Compilamos el programa vy listo, ya tendremos
- nuestra terminal. Ahora bien, la terminal que

=
-
]

E tenemos es bastante primitiva - ni los colores
// Definiendo la terminal que el - : podemos cambiar -, c!ar_o, nos quedaria
// widget va a emular (xterm) implementarle las potencialidades que desee
vte_terminal_set_emulation ( cada cual.

VTE_TERMINAL
(terminal),
"xterm") ;

// Escondiendo el mouse
vte_terminal_set_mouse_autohide (
VTE_TERMINAL (terminal) ,
TRUE) ;

// Limpiando la terminal
vte_terminal_reset (VTE_TERMINAL

e e T Visita el Portal de
// Comando a ejecut'gl;UEe:r)d;la terminal Ias comunidades de
Desarrollo

vte_terminal_fork_command (VITE_TERMINAL
(terminal),
"/usr/bin/bash",
NULL, NULL, "~/",
FALSE, FALSE,
FALSE) ;

@
D (OMUNIDADES Dé
DESARROLLO

// Afadiendo widget terminal al

// widget contenedor window

gtk_container_add (GTK_CONTAINER
(window), terminal);

http://foro.prod.uci.cu

// Mostrsando los widgets
gtk_widget_show_all (window) ;

// Bucle de Gtk en espera de eventos
gtk_main () ;

return 0O;

u'\r“

2 '\ Humor Libre

MIRAD, LLEVO MAS DE TRES ANOS
AGUANTANDOOS; A UNO COMO
COMPANERO DE PISO NEUROTICO
¥ AL OTRO COMO VECING CON
TENDENCIAS PSICOTICAS...

EN TODO ESTE TIEMPQ HE VISTO
DE TODO Y NUNCA ME HABREIS

SOY COMO UN
SANTO CASI...

0IPO QUEJARME.

GUE 5! EL UNO CON LA DEBIAN DE
LOS COJONES, EL OTRO MANDEAKE-
RO FPERDIDO; QUE SI EL KDE, GUE SI
EL ICEWM; QUE S| ME COMPRO UN
MAC, QUE 51 NO SE QUE... jY NUNCA
HE DICHO NADA!

@f’

PERO ESO

.. COMO SALGAIS ASI A LA CALLE,

SE ACABO LA TIRA ECOL..,

COPYRIGHT (&) TIRAECOL - Jaser Malonda
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eLa Facultad Territorial de Granma, de Ia
Universidad de las Ciencias Informéaticas convoca a
todos los profesores, trabajadores y estudiantes
vinculados a las actividades de formacién,
investigacién y produccién, relacionadas con la
informética, a participar en el | Taller de
Tecnologias Soberanas que se efectuard en la
segunda quincena de Noviembre de 2007.

«Durante la presentacién de este taller tendra lugar
una conferencia central sobre el Software Libre.
Dicha conferencia estard enmarcada en una
panordmica sobre la actualidad del software Libre
en Cuba y la estrategia de la UCI.

También se realizardn visitas a los laboratorios,
posibilidad de intercambiar con las experiencias de
la facultad, asi como pruebas de los servicios en
plataformas libres de las que se hacen uso
cotidianamente en la UCI Granma.

*Se han establecido como objetivos:

@ Propiciar un espacio para el intercambio de
experiencias, reflexiones y resultados en
torno a la actividad cientifico-técnica
relacionada con el Software Libre.

@ Comunicar las experiencias de la Facultad
Territorial Granma de la UCI en el uso de
Software Libre.

@ Comunicar, y fomentar la cooperacién entre
las diferentes empresas y comunidades de la
regién oriental que usan y promueven el
Software Libre.

@ Seleccionar las ponencias mas destacadas
para un taller en el 2008 en la UCI.
*En la primera convocatoria han sido creadas
las comisiones:

@ Experiencias y estrategias de migracién.
@ Desarrollo Web.

@ Software para la docencia, y servicios.
o

Sobre Software Libre (orientada a ponencias
generales dedicadas a los estudiantes del IPI
y la UCI)
*Pueden convocarse en la segunda ocasién otras
comisiones propuestas por los investigadores al
recibir la primera convocatoria, y contarse con
suficientes ponencias para las mismas.

“] Taller de Tecnologias Soberanas”
/'\ Manzanillo, Granma V

» gy )

e .
i
=1

.

TAn AR o o)

La preparacién del evento corre a cargo de la
Facultad y Grupos de Investigacién apoyado en su
Comité Organizador, el cual estd integrado por:

Msc. Reyna Estrada Nelson (Presidente)

Lic. Rafael Sofiora Dominguez

Ing. Oleysys Socarras Sosa

Ing. Karel Rodriguez Varona

Ing. Abel Meneses Abad

Lic. Arelys Vivero Pompa (Secretario Ejecutivo)

Inscripcion y Presentacion de los trabajos:

Los interesados deberadn hacer su inscripcién y
enviar los trabajos completos antes del 10 de
noviembre de 2007 a la cuenta de correo creada
para la ocasién.

Los mismos deben estar escritos en el formato
Carta (8%2 x 11" 6 21,59cm x 27,94cm), usando
fuente arial y tamafo 12 con interlineado simple, y
deberan incluir los datos de los autores (nombres,
e-mail e institucién) ademdas del titulo y un
resumen con una extensién méaxima de 250
palabras.

Se publicara una memoria del Taller. La aceptacién
y publicacién de los trabajos estard sujeta a la
evaluacién del Comité Organizador.

Para el envio de resimenes y trabajos, conocer
aceptacién y tener més informacién, usted podra
contactar directamente con la Secretaria ejecutiva
la Conferencia y el Comité Organizador.

Secretaria de la Conferencia
e-mail: softwarelibre@grm.uci.cu

UXI - Revista de Software Libre de la UCI
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"C) “How To GDM”

Yunier Vega Rodriguez
yvrodriguez@estudiantes.uci.c

A cuadntos, usuarios comunes de Microsoft
Windows, no les habra llamado la atencién al
enfrentarse por primera vez, la manera disitinta y
tan diversa con que los Sistemas GNU/Linux

Diseno Grafico y
Multimedia

Editando GdmGreeterTheme.desktop

Para llevar a cabo esta tarea necesitamos
primeramente abrir la consola, luego, empleando
un editor cualquiera modificamos los siguientes
parametros:

Greeter: aqui colocamos el nombre del
fichero xml. Ejemplo: TemaGDM.xml.

Name: Nombre del tema

- docencia@facultadX: /home/docencia

Archivo Edtar “er Terminal Solapas Ayuda

GNU nang Z2.0.4

Dﬁchﬁreet erThems]

Greeter=GDM-FX. xml
Hame=GDM- FX

Description=GDM theme
Author=Yunier Yega Rodriguez

Copyright=(c) 2887 Yunier Vega Rodriguez (GPL)

Screenshot=screanshot.png

bootean, inicializan su sesién o permiten que usted
simplemente acceda a ella. La variedad es tanta
que muchos, aventurados en sus secretos, han
querido descifrar el misterio de la interfaz con que
se nos presenta, algo que ha sido considerado

errbneamente hasta hace poco sélo una consola.

En este trabajo presentaremos a los usuarios de
UXI, el cdmo hacer un GDM, extensible también a
toda la familia de gestores de sesién que
conocemos como XDM y KDM, salvo por algunas
diferencias.

Adentrandonos en materia

GDM, Gnome Display Manager, por sus siglas en
inglés, es el Administrador del entorno de escritorio
Gnome, que gestiona la configuracién de inicio de
sesién para los usuarios en los Sistemas GNU/Linux.
Un tema de GDM, definido como la interfaz del
GDM, es un compactado (.tar.gz) de una carpeta
que contiene:

Reconocimiento de la Interfaz por el
Sistema (GdmGreeterTheme.desktop)
Disero de la interfaz(.xml)

Imagen background (.png, .jpg, ...)
Imagen Screenshot (.png, .jpg, ...)
Imagenes de botones (.png, .jpg, ...)
Imagen prompt (.png, .jpg, ...)

UXI - Revista de Software Libre de la UCI

Fichaero: Deskto p SGDM-FE/GdmGreaterTheme . deskETo 4

Description: descripcién del tema; por lo
general esta no varia, de manera que no
interesa si le dejamos la que trae por
defecto: GDM theme.

Author: aqui escribimos el nombre del autor
del tema.

Copyright: derecho de autor del tema: Sélo
escribimos el nombre del autor y el afo, el
resto podemos dejarlo tal y como esta.
Ejemplo: (c) 2007 Juana de Arcos (GPL).

Screenshot: nombre de la imagen del tema: es
una imagen gque nos muestra cémo se veria
el tema una vez instalado, la cual por
principio puede tener cualquier formato de
imagen conocido, es decir png, jpg, etc., ya
gue la extensién es modificable en el
Greeter.

Editando el fichero .xml

Debido a que las funcionalidades de un GDM, - al
menos las que conciernen al objeto de la interfaz y
no a su disefio-, son funcionalidades, que de forma
general ya estan implementadas, nuestro trabajo
consistira en disefiar una interfaz de GDM basados
en XML.

]
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®  Diseno Grafico y Multimedia

XML esencialmente define la manera particular en
gue serdn tratados los componentes del GDM y no
su disefio grafico, para el que podemos auxiliarnos
de herramientas como GIMP o Blender. A
continuacién exponemos la manera en que
podemos realizar esto para las opciones mads
importantes que provee el GDM.

Componentes:
Background

En este item definimos el nombre de la imagen
background del tema, asi como la posicién a
ocupar por esta, es decir:

type="pixmap”: nos dice que el tipo de item es
una imagen.

x="" y="": dan la posicién del item.
file="background.png”: nos dice que la imagen
a emplear para el item(background del tema) es
background.png.

width="" height="": definen el tamafo del item.

Loginbox

Para este caso las propiedades son similares al
anterior, la Unica diferencia estd en la imagen a
emplear: loginbox.png

Prompt de Logueo

<item type="pixmap">

<normal file="background.png' /=
height="100%"/>

<pos y="0" z="0" width="100%"
<f1item=

<item tvpe="pizmap">
<normal file="loginkoz.png"/ >

En este item se definen internamente dos item
anidados , cada uno con una funcionalidad distinta.
Veamos.

type="rect”: el tipo rect define un componente
similar a un div en html o layer o capa en
dreamweaver.

type="label”: como se puede intuir de su
nombre, el tipo “label” se emplea para escribir
textos que seran mostrados en pantalla. La
funcionalidad de este item para el GDM consiste en
indicarle al wusuario en que entry deberd
autenticarse para acceder a su sesion.

type="entry”: este tipo define que el item serd
un edit, o caja de texto.

id="": podemos definirlo de manera similar a
como lo haciamos en html. La funcién del id no es
otra que identificar el item para su posterior
manipulacién.

x="" y="": si nos referimos a los item internos a
“rect”, entonces las posiciones y y x se establecen
de acuerdo a las dimensiones de este, més si lo
hacemos para “rect”, la posicién sera respecto a
las dimensiones de la pantalla ,pues “rect” no estd
contenido en ningun otro item.

<pos x="50%" y="50%" width="10Z4" height="768" anchor="a"/>

</item>

<item tvpe="rect'>

<pos x="0" w="300" width="1024"/>

<hox orientation="horizcocntal'">

<item tvpe="lakbs1"

id="pam-prompgt "=

“<pos xz="180" w="90" anchor="nw"/>
normal font="Sans Bold 10" colop="#000000"/ >
<gtock tvpe="username-lakbel"/ >

<fitem>

<item tyvpe="entrv"

id="user-pw-entrv'">

zpos z="212" w="90" width="172" height="1%9"/>
znormal font="ZSans 10" color="#000000" /=

< fitem>
<fhox>=
<F1tem>
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Botones
Sesion

Existen muchas maneras,
como se verd de disefiar un
botén. La mas comun de las
formas no tiene nada que
ver con el xml, pues lo que
hace a un botén lo que es,
es su funcionalidad, la cual
podemos definir empleando
para ello un lenguaje de
programaciéon de escritorio
como C++/GTK o]
Python/GTK, por ejemplo.
Una imagen, un texto, ...,
pueden bien constituir, por
tanto un botén, de manera
que en xml, cualquiera de
los tipos que muestren al
usuario algo, cumplen con
este concepto. En XML
existen tres tag que de
forma general nos ayudan a
definir algunos de los
eventos de un botdén, estos
son, de acuerdo con el
cédigo mostrado arriba:

<normal>: que define
el estado inicial o por
defecto en el que se nos
mostrara el item.

<prelink>: establece
el estado en el que se
mostrara el item una
vez se haya pasado el
mouse por encima de

este.
<active>: establece el
estado del item

después de cliqueado.

En el cédigo anterior, lo que
define al botén, no es
precisamente el tipo del
item, el cual es un layer,
sino el id con el cual habréa
de establecerse esta
funcionalidad.

UXI - Revista de Software Libre de la UCI

<item type="rect" id="session button" button="true">
<pos x="320" y="430" width="100%" height="hox" anchor="nw"/>
<box spacing="5" zpadding="3" ypadding="2" orientation="horizontal">
<item type="pilzmap"=
<pos v="00%" width="15" height="15" anchor="w"/>
<normal file="session.png'/=
<prelight file="session-prelight.png"/>
<active file="session-active.png"/>
<fitem:
<item type="label">
<pos v="50%" width="50" height="20" anchor="w"/>
<normal color="#f0f0f0" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/>
<prelight color="4ecddbi" font="Bitstream Vera Zans Bold 10"/»
<active color="fecddb5" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/>
<stock type="session"/>
</item:
</hox>
<fitem>

Idioma

El botén de idioma se define de manera similar al
anterior, la Unica diferencia esté en el id empleado
para el item de este.

<item type="rect" id="language button" button="trus">
<pos z="360" y="458" width="100%" height="box" anchor="nw"/>

<hox spacing="5" zpadding="3" ypadding="2" orientation="horizontal">

<item type="pizmap">
<pos y="50%" width="15" height="15" anchor="w"/>
<normal file="language.png' /=
<prelight file="language-prelight.png"/>
<active file="language-active.png"/>
<fitem>
<item type="label">
<pos y="50%" width="50" height="20" anchor="w"/>
<normal color="#f0f0f0" font="Bitstream Vera Zans Bold 10"/>

<prelight color="jecddbi" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/>

<active color="#ecddbi" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/
<stock type="language"/>
<fitem>
</hox>
</item>

Acciones

Esto es igual que en el componente anterior

<item type="rect" id="system button" button="true">
<pos x="415" v="480" width="100%" height="hox" anchor="nw"/>
<ghow modes="console" type="system' />
<hox spacing="5" zpadding="3" ypadding="Z" orientation="horizontal">
<item type="pixmap'=
<pos y="50%" width="15" height="15" anchor="w"/>
<normal file="system.png"/=
<prelight file="system-prelight.png"/>
<active file="system-active.png"/>
</item:
<item type="labsl">
<pos y="50%" width="50" height="Z0" anchor="w"/>
<normal color="4f0f0f0" font="Bitstream Vera Bans Bold 10"/
<prelight color="4bdcest" font="Bitstream Vera Sans Bold 10"/=
<active color="4bdceeh" font="Bitstream Vera Hans Bold 10"/>
<stock type="system"/>
<fitem:
</hox=
<fitem>

1R
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GDM vy Diseno

Como bien estableciamos en los apartados
precedentes, el proceso de construccién de un
GDM es, a todas luces un proceso de creacién
artisitca mas que de programacién, donde los
usuarios pueden incluso hechar a wvolar su
imaginacién a fin de adecuar su espacio de trabajo
a sus preferencias y gustos estéticos.

Los ejemplos que se muestran a continuacién dan
fe de esta verdad de la que habldbamos, que no
esquematiza una Unica manera de hacer.

Curso Optativo Diseno en Blender:

Este curso pretende servir al estudiante de referencia para el aprendizaje de
Blender, herramienta libre para el disefio y la animaciéon que ofrece la
ventaja indiscutible de ser multiplataforma y de cuyas potencialidades poco
se conoce.

Referencia: http://teleformacion.uci.cu/course/view.php?id=385

$)blender) 45
5

=
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Entrevista éX?

Miércoles 3 de Octubre de 2007

Por: Ing. Abel Menese Abad
abelma@uci.cu

“Los momentos mas importantes del SWL en
nuestro pais son los que estamos viviendo”

Yoel Benitez Fonseca, original de Niquero, Granma,
es actualmente el administrador de la red de la
Facultad Territorial de la UCI en Granma. Graduado
de la Universidad de Oriente en el afio 2002, de
Licenciatura en Ciencias de la Computacién. Ha
participado a lo largo de 9 afos en las
comunidades cubanas de software libre.

¢Cuando fue la primera vez que supo de la
existencia del Software Libre en Cuba y desde
cuando lo utiliza?

“Conscientemente, a partir del 98, digo consciente
porque antes de eso mas o menos a partir de ler
ano de la carrera (Cibernética) a mediados del afio
96, ya estaba usando SWL.”

¢Utiliza Software Libre en su centro de
trabajo? éDesde cuando?

Bueno, aqui en la FRG todo es relativamente nuevo
y la facultad completa ha migrado a SWL, asi que
uso el SWL para todo. Por otro lado, como soy
administrador de red desde que inicie la vida
laboral siempre he estado ligado de una forma u
otra a el SWL, esos serian unos 5 afos de
experiencia después de graduado.

¢Qué sistema operativo
primera vez?

libre utilizé por

“RedHat Linux 5.0 y el Debian de aquellos tiempos
gue no recuerdo bien que versién era, del RedHat si
estoy seguro porque para ese tiempo yo era
miembro de la comunidad LINUX-STGO y recibimos
una copia original de esa distribucién cada uno de
los miembros.”

éConoce las primeras distribuciones de
GNU/linux que se utilizaron en nuestro pais?
Cuales? éCuando se utilizaron por primera
vez?

“Bueno, como mencioné antes creo que RedHat y
Debian fueron las primeras, también algo de SuSE
pero no estoy seguro de ninguna de las 3 porque
aunque soy viejo en esto no me considero un
pionero del SWL en Cuba. Si sé que cuando me
integré a la comunidad de Santigo, RedHat y
Debian eran muy populares. Y no sé en realidad
cuando fue la primera vez que se usé SWL en Cuba,
pero creo que los primeros fueron los de INFOMED.”
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éCudles son las instituciones que usted
conoce utilizan tecnologia o software libre?
éDesde cudando lo utilizan?

“Que yo sepa, las universidades, y cuando digo las
universidades estoy incluyendo todos los centros
de educacidn superior del pais.

Y de nuevo no puedo contestar cuando porgue eso
sencillamente no lo sé.”

ZQué personas conoce son importantes en la
historia del SWL en Cuba?

“Bueno, yo conoci en un tiempo a Omar |. Marquez
Merceron, él fue el culpable de que yo haya
conocido algo del SWL. No sé si sera una persona
importante en la historia del SWL en Cuba, pero en
el tiempo en que lo conoci (estoy hablando de
1996..1998) se podia decir que era un Guru en la
materia.

Otro que conoci fue a Adriano Galano Diaz que
actualmente reside en Espafia y que era uno de los
principales cabecillas del grupo LINUX-STGO. El
grupo era bastante grande pero creo que esos eran
los de mas influencia en la comunidad santiaguera.
En cuanto al resto del pais no sabria decir
nombres.”

¢Que distribuciones GNU/Linux ha usado?

“iEsa lista!, ummm, aqui van: RedHat, SuSE,
Debian, Knoppix, Fedora, Gentoo, Ubuntu, Kbuntu,
LFS (no sé si cuenta como distribucién), es posible
que se me quede alguna.”

¢Ha recibido o impartido algun curso?

“Recibido no, impartido si, como parte de la
docencia en la Universidad, casi todos cursos
basicos de sistemas operativos, excepto uno para
los estudiantes de Informatica en la Universidad de
Granma sobre cémo hacer manejadores de
dispositivos en Linux.”

éCuales fueron los momentos mas
importantes a su juicio en el desarrollo del
Software Llbre en nuestro pais?

“Creo que los momentos mas importantes del SWL
en nuestro pais son los que estamos viviendo,
porque creo que ahora es que se esta tomando un
poco mdas en serio, como una politica el uso del
software libre y la posibilidad de que Cuba se
convierta en una potencia en este sentido.

Antes, se han realizado esfuerzos por parte de
individuos e instituciones que han visto el potencial
del SWL, pero realmente creo que ahora es el
momento justo para que el pais migre
completamente a SWL..”
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éSi tuviera que construir la historia del
Software Libre en el ambito en que usted se
desarrolla cémo la escribiria?

Bueno, yo comenzaria por buscar en Internet los
archivos de las listas de discusién y comenzaria a
escribir a las personas que aparecen (si mantienen
esas mismas direcciones todavia). Otra idea puede
ser leer los archivos de las listas, leyéndolos es
posible armar la  historia de ese grupo o
comunidad.

Actualmente existe una lista de discusién Ilamada
linux-l (1), que tiene un volumen diario de correos
bastante pesado, a veces de 100 mensajes diarios,
en la que participan algunas de las personas con
mas experiencia en el SWL del pais, esa podria ser
otra de la vias.
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Entrevista ¢X?

Entrevista realizada por el Ing. Abel Meneses Abad,
durante las labores de migracién de la Facultad
Territorial de Granma de la UCI a software libre,
utilizando la distribucién Fedora 7.

Esta entrevista estd enmarcada en el estudio que
realiza un grupo de estudiantes de la Universidad
de las Ciencias Informaticas (UCI), que investigan la
Historia del Software Libre en Cuba, el resultado
final consistente en una pagina Web sobre el tema
serd presentado en el Concurso Internacional sobre
Historia de la Informatica patrocinado por la IEEE
con sede en Washington, EE.UU. Ellos han dividido
la investigacién en 3 etapas fundamentales: 1984-
1992, 1992-2002, 2002-2006. Parte de Ia
recopilacion de informacién se produce mediante
este tipo de entrevista.

(1)http://listas.softwarelibre.cu/mailman/listinfo/linux-/
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EVALUACION DE LA PLATAFORMA DE GESTION
DE CONTENIDOS EN SOFTWARE LIBRE PARA
SU EMPLEO EN LA GERENCIA UNIVERSITARIA.

Giraldo Leén Rodriguez
giraldo@reduniv.edu.cu
Jorge Yunes Valle

Ministerio de Educacién Superior. (MES)
Organismo Central
Cuba

El vertiginoso desarrollo de las nuevas tecnologias
de cOdmputo vy las comunicaciones estdn
provocando la convergencia de prestaciones o
servicios, los cuales se integran en herramientas de
"inteligencia" de negocios.

Tal es el caso del desarrollo que han tenido en los
ultimos tiempos los Sistemas de Gestidon de
Contenidos (SGC) y su vinculo con la Gestion del
Conocimiento.

En el trabajo se exponen las caracteristicas
fundamentales que deben reunir los SGC en el caso
de la gerencia universitaria, se trata el estado del
arte de estas herramientas a nivel mundial, los
mejores exponentes, asi como se argumenta el uso
del SGC "Drupal® en el caso de la gerencia
universitaria cubana.

Adicionalmente se exponen las primeras
experiencias alcanzadas en el MES - Organismo
Central.

Informatica

Evento Virtual 2007

(Sélo disponibles desde la UCI)
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== Informatica 2007

SERVICIO NACIONAL INTEGRADO DE
ADMINISTRACION TRIBUTARIA (SENIAT):
MIGRACION A SOFTWARE LIBRE ¢PROBLEMA U
OPORTUNIDAD?

Gustavo Bonalde
gbonalde@seniat.gov.ve

Servicio Nacional de Administracion
Tributaria
Venezuela

El Servicio Nacional Integrado de Administracién
Aduanera y Tributaria - SENIAT, desde su inicio ha
revolucionado la cultura tributaria en el pais
basandose en su plataforma tecnolégica, mediante
una visién coherente y arménica entre su Misién y
el uso de la telematica.

La creacién del Decreto Presidencial 3.390 el cual
indica "...que la Administracién Pdblica debe usar
prioritariamente Software Libre...", ha sido el punto
inicial para la reflexién sobre el uso de la tecnologia
dentro de instituciones del sector publico.

Algunas de las interrogantes que nos vienen a la
mente son: ¢éHemos manejado la tecnologia o la
tecnologia nos ha manejado todo este tiempo?,
{Hemos Invertido o Gastado en Tecnologia?. éSe
han resuelto las necesidades o se han creado
nuevas?, {Contamos con un inventario real de
nuestros activos en Tecnologia? y llegamos a la
interrogante final:

LA MIGRACION A SOFTWARE LIBRE: ¢éPROBLEMA U
OPORTUNIDAD? LOGROS RETOS Y PERSPECTIVAS
DENTRO DE LA ADMINISTRACION TRIBUTARIA DE
LA REPUBLICA BOLIVARIANA DE VENEZUELA.

BUSCA cualquier cosa en la
intranet de la UCI con:

CubaSearch
http://buscador.prod.uci.cu

Ponencias disponibles en:

http://10.128.50.121/Documentacion/Publicaciones/06_Febrero_
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Fundacion para el Software Libre
http://www.fsf.org

Ubuntu 7.10

‘ Ubuntu

Countcown

<script type="text/javascript"
src="http://www.ubuntu.com/files/countdown/dist/display.js"></script>
<noscript><img id="countdownimage"
src="http://www.ubuntu.com/files/countdown/dist/710countdown default.p
ng" width="199" height="164" alt="Ubuntu 7.10 - Coming
soon"></noscript>
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